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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2556 
ประเภทวิชา พาณิชยกรรม 

สาขาวิชา คอมพิวเตอรธุรกิจ 
--------------------------------------------------- 

จุดประสงคสาขาวิชา 

1. เพื่อใหสามารถประยุกตใชความรูและทักษะดานภาษา วิทยาศาสตร คณิตศาสตร สังคมศึกษาสุขศึกษาและ
พลศึกษาในการพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 

2. เพื่อใหมีความรูและทักษะในหลักการบริหารและจัดการวิชาชีพ การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและหลักการ
งานอาชีพที่สัมพันธเก่ียวของกับการพัฒนาวิชาชีพคอมพิวเตอรธุรกิจใหทันตอการเปลี่ยนแปลงและ
ความกาวหนาของเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยี 

3. เพื่อใหมีความรูและทักษะในหลักการและกระบวนการงานพื้นฐานที่เก่ียวของกับอาชีพคอมพิวเตอรธุรกิจ 
4. เพื่อใหมีความรูและทักษะในงานบริการทางคอมพิวเตอรธุรกิจตามหลักการและกระบวนการในลักษณะครบ

วงจรเชิงธุรกิจโดยคํานึงถึงการใชทรัพยากรอยางคุมคา การอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม 
5. เพื่อใหสามารถปฏิบัติงานดานคอมพิวเตอรธุรกิจในสถานประกอบการและประกอบอาชีพอิสระใชความรู

และทักษะพ้ืนฐานในการศึกษาตอระดับสูงขึ้น 
6. เพื่อใหสามารถเลือก/ใช/ประยุกตใชเทคโนโลยีในงานอาชีพคอมพิวเตอรธุรกิจ 
7. เพื่อใหมีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีตองานอาชีพ มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค ซื่อสัตย ประหยัดอดทนมีวินัยมี

ความรับผิดชอบตอสังคมและสิ่งแวดลอม ตอตานความรุนแรงและสารเสพติด สามารถพัฒนาตนเองและ
ทํางานรวมกับผูอ่ืน 
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มาตรฐานการศึกษาวิชาชีพ 

คุณภาพของผูสําเร็จการศึกษาระดับคุณวุฒิการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชาพาณิชยกรรม 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจประกอบดวย 

1. ดานคุณลักษณะที่พึงประสงค 
1.1 คุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพความเสียสละ ความซ่ือสัตยสุจริต ความกตัญู 
  กตเวที ความอดกลั้น การละเวนสิ่งเสพติดและการพนัน การมีจิตสํานึกและเจตคติที่ดีตอ 
  วิชาชีพและสังคม 
1.2 พฤติกรรมลักษณะนิสัย ความมีวินัยความรับผิดชอบความมีมนุษยสัมพันธ ความเชื่อมั่น 
  ในตนเอง ความรักสามัคคี ความขยัน ประหยัด อดทน การพ่ึงตนเอง 
1.3 ทักษะทางปญญา ความรูในหลักทฤษฎี ความสนใจใฝรู ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
  ความสามารถในการคิด วิเคราะห 

2. ดานสมรรถนะหลักและสมรรถนะทั่วไป 

2.1 สื่อสารโดยใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศในชีวิตประจําวันและในงานอาชีพ 
2.2 แกไขปญหาในงานอาชีพโดยใชหลักการและกระบวนการทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 
2.3 ปฏิบัติตนตามหลักศาสนาวัฒนธรรมคานิยมคุณธรรม จริยธรรมทางสังคมและสิทธิหนาที ่ 
     พลเมือง 
2.4 พัฒนาบุคลิกภาพและสุขอนามัยโดยใชหลักการและกระบวนการดานสุขศึกษาและพลศึกษา 

3. ดานสมรรถนะวิชาชีพ 

3.1 วางแผนดําเนินงาน จัดการงานอาชีพตามหลักการและกระบวนการโดยคํานึงถึงการบริหารงาน 
     คุณภาพการอนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอม หลักอาชีวอนามัยและความปลอดภัย 

 3.2 ใชคอมพิวเตอรและสารสนเทศเพื่องานอาชีพ 
 3.3 ปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพตามหลักและกระบวนการ 
 3.4 เขาใจหลักการ กระบวนการการทํางานของคอมพิวเตอร 
 3.5 ใชและดูแลระบบคอมพิวเตอร 

 3.6 เชื่อมตอและใชงานระบบเครือขายเบื้องตนในการปฏิบัติงาน 
 3.7 เขียนโปรแกรมธุรกิจขนาดเล็ก 
 3.8 สรางเว็บไซตพื้นฐาน 
 3.9 ใชโปรแกรมสําเร็จรูปในงานธุรกิจ 
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โครงสราง 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช2556 

ประเภทวิชาพาณิชยกรรม 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

ผูสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ จะตองศึกษารายวิชาจากหมวดวิชาตาง ๆ รวมไมนอยกวา 103 หนวยกิต และเขา
รวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร ดังโครงสรางตอไปน้ี 

 
1.  หมวดวิชาทักษะชีวิต ไมนอยกวา       22 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาไทย   (ไมนอยกวา 3 หนวยกิต) 
1.2 กลุมวิชาภาษาตางประเทศ  (ไมนอยกวา 6 หนวยกิต) 
1.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตร   (ไมนอยกวา 4 หนวยกิต) 
1.4 กลุมวิชาคณิตศาสตร   (ไมนอยกวา 4 หนวยกิต) 
1.5 กลุมวิชาสังคมศึกษา   (ไมนอยกวา 3 หนวยกิต) 
1.6 กลุมวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา  (ไมนอยกวา 2 หนวยกิต) 

2. หมวดวิชาทักษะวิชาชีพ ไมนอยกวา       71 หนวยกิต 

2.1 กลุมทักษะวิชาชีพพ้ืนฐาน   (18 หนวยกิต) 
2.2 กลุมทักษะวิชาชีพเฉพาะ   (24 หนวยกิต) 
2.3 กลุมทักษะวิชาชีพเลือก   (ไมนอยกวา 21 หนวยกิต) 
2.4 ฝกประสบการณทักษะวิชาชีพ  (4 หนวยกิต) 
2.5 โครงการพัฒนาทักษะวิชาชีพ  (4 หนวยกิต) 

3. หมวดวิชาเลือกเสร ีไมนอยกวา       10 หนวยกิต 

4. กิจกรรมเสริมหลักสูตร (2 ชั่วโมงตอสัปดาห) 

รวม ไมนอยกวา     103 หนวยกิต 
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1. หมวดวิชาทักษะชีวิต ไมนอยกวา       22 หนวยกิต 

กําหนดใหเรียนรายวิชาลําดับแรกของแตละกลุมวิชา และเลือกเรียนรายวิชาอื่นในกลุมใหครบตามหนวย
กิตที่กลุมวิชากําหนด สําหรับกลุมวิชาสุขศึกษาและพลศึกษาใหเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ใหครบตามหนวยกิต ที่
กลุมวิชากําหนด โดยใหสอดคลองหรือสัมพันธกับสาขาวิชาที่เรียน รวมไมนอยกวา 22 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาไทย ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2000-1101   ภาษาไทยพื้นฐาน     2 - 0 - 2 
2000-1102   ภาษาไทยเพื่ออาชีพ     1 - 0 - 1 
2000-1103   ภาษาไทยธุรกิจ      1 - 0 - 1 
2000-1104   การพูดในงานอาชีพ     1 - 0 - 1 
2000-1105   การเขียนในงานอาชีพ     1 - 0 - 1 
2000-1106   ภาษาไทยเชิงสรางสรรค     1 - 0 - 1 

1.2 กลุมวิชาภาษาตางประเทศ ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2000-1201   ภาษาอังกฤษในชีวิตจริง 1    2 - 0 - 2 
2000-1202   ภาษาอังกฤษในชีวิตจริง 2    2 - 0 - 2 
2000-1203   ภาษาอังกฤษฟง – พูด 1     0 - 2 - 1 
2000-1204   ภาษาอังกฤษฟง – พูด 2     0 - 2 - 1 
2000-1205   การอานสื่อสิ่งพิมพในชีวิตประจําวัน   0 - 2 - 1 
2000-1206   การเขียนในชีวิตประจําวัน    0 - 2 - 1 
2000-1208   ภาษาอังกฤษสําหรับงานพาณิชย    0 - 2 - 1 
2000-1209   การโตตอบจดหมายธุรกิจ    0 - 2 - 1 
2000-1210   ภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอร    0 - 2 - 1 

1.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตร ไมนอยกวา 4 หนวยกิต 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2000-1301   วิทยาศาสตรเพ่ือพัฒนาทักษะชีวิต    1 - 2 - 2 
2000-1303   วิทยาศาสตรเพ่ือพัฒนาอาชีพธุรกิจและบริการ  1 - 2 - 2 
2000-1306   โครงงานวิทยาศาสตร     0 - 2 - 1 
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1.4 กลุมวิชาคณิตศาสตร ไมนอยกวา 4 หนวยกิต 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2000-1401   คณิตศาสตรพ้ืนฐาน     2 - 0 - 2 
2000-1402   คณิตศาสตรพ้ืนฐานอาชีพ    2 - 0 - 2 
2000-1406   คณิตศาสตรพาณิชยกรรม    2 - 0 - 2 

1.5 กลุมวิชาสังคมศึกษา ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2000-1501   หนาที่พลเมืองและศีลธรรม    2 - 0 - 2 
2000-1502   ทักษะชีวิตและสังคม     2 - 0 - 2 
2000-1503   ภูมิศาสตรและประวัติศาสตรไทย    2 - 0 - 2 
2000-1504   อาเซียนศึกษา      1 - 0 - 1 
2000-1505   เหตุการณปจจุบัน     1 - 0 - 1 
2000-1506   วัฒนธรรมอาเซียน     1 - 0 - 1 

1.6 กลุมวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา ไมนอยกวา 2 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาในกลุมสุขศึกษาและกลุมพลศึกษารวมกันไมนอยกวา 2 หนวยกิต หรือ 
เลือกเรียนรายวิชาในกลุมบูรณาการ 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2000-1601   พลศึกษาเพ่ือพัฒนาสุขภาพ    0 - 2 - 1 
2000-1602   ทักษะชีวิตในการพัฒนาสุขภาพ    0 - 2 - 1 
2000-1603   ออกกําลังกายเสริมสรางสมรรถภาพในการทํางาน  0 - 2 - 1 
2000-1604   การปองกันตนเองจากภัยสังคม    0 - 2 - 1 
2000-1605   พลศึกษาเพ่ือพัฒนากายภาพเฉพาะทาง   0 - 2 - 1 
2000-1606   การจัดระเบียบชีวิตเพ่ือความสุข    1 - 0 - 1 
2000-1607   เพศวิถีศึกษา      1 - 0 - 1 
2000-1608   สิ่งเสพติดศึกษา      1 - 0 - 1 
2000-1609   ทักษะการพัฒนาพฤติกรรมสุขภาพ   1 - 2 - 2 
2000-1610   การพัฒนาคุณภาพชีวิต     1 - 2 - 2 
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2. หมวดวิชาทักษะวิชาชีพ ไมนอยกวา        71 หนวยกิต 

2.1 กลุมทักษะวิชาชีพพ้ืนฐาน 18 หนวยกิต ใหเรียนรายวิชาตอไปนี ้

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2001-1001   ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ     2 - 0 - 2 
2001-2001   คอมพิวเตอรและสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ   1 - 2 - 2 
2200-1001   เศรษฐศาสตรเบื้องตน     2 - 0 - 2 
2200-1002   การบัญชีเบื้องตน 1     1 - 2 - 2 
2200-1003   การบัญชีเบื้องตน 2     1 - 2 - 2 
2200-1004   การขายเบื้องตน 1     2 - 0 - 2 
2200-1005   การขายเบื้องตน 2     1 - 2 - 2 
2200-1006   พิมพดีดไทยเบื้องตน     1 - 2 - 2 
2200-1007   พิมพดีดอังกฤษเบื้องตน     1 - 2 - 2 

2.2 กลุมทักษะวิชาชีพเฉพาะ 24 หนวยกิต ใหเรียนรายวิชาตอไปน้ี 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2204-2001   คอมพิวเตอรในงานธุรกิจ     1 - 2 - 2 
2204-2002   ระบบปฏิบัติการเบื้องตน     2 - 2 - 3 
2204-2003   เครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน    1 - 2 - 2 
2204-2004   คณิตศาสตรคอมพิวเตอร     1 - 2 - 2 
2204-2005   คอมพิวเตอรและการบํารุงรักษา    2 - 2 - 3 
2204-2006   พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร   2 - 2 - 3 
2204-2007   การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด   2 - 2 - 3 
2204-2008   โปรแกรมจัดการฐานขอมูล    2 - 2 - 3 
2204-2009   การสรางเว็บไซต     2 - 2 - 3 

2.3 กลุมทักษะวิชาชีพเลือก ไมนอยกวา 21 หนวยกิต 

สาขางานคอมพิวเตอรธุรกิจ 
ใหเลือกเรียนรายวิชา 2204-2101 องคประกอบศิลปสําหรับงานคอมพิวเตอรและเลือกเรียน 

รายวิชาอื่นจนครบหนวยกิตที่กําหนด 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2204-2101   องคประกอบศิลปสําหรับงานคอมพิวเตอร   1 - 2 - 2 
2204-2102   ภาษาอังกฤษปฏิบัติการคอมพิวเตอร   1 - 2 – 2 
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รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2204-2103   โปรแกรมตารางคํานวณ     2 - 2 - 3 
2204-2104   การผลิตสื่อสิ่งพิมพ     2 - 2 - 3 
2204-2105   โปรแกรมกราฟก     2 - 2 - 3 
2204-2106   โปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ   2 - 2 - 3 
2204-2107   การเขียนโปรแกรมโดยใชเคร่ืองมือกราฟกโหมด  2 - 2 - 3 
2204-2108   โปรแกรมประมวลผลคํา     1 - 2 - 2 
2204-2109   โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ    1 - 2 - 2 
2204-2110   ธรรมาภิบาลเทคโนโลยีสารสนเทศในองคกร  1 - 2 - 2 
2204-2111   อินเทอรเน็ตเพ่ืองานธุรกิจ    1 - 2 - 2 
2204-2112   กฎหมายคอมพิวเตอร     2 - 0 - 2 
2001-1002   การเปนผูประกอบการ     2 - 0 - 2 
2001-1003   พลังงานและสิ่งแวดลอม     1 - 2 - 2 
2001-1004   อาชีวอนามัยและความปลอดภัย    1 - 2 - 2 

รายวิชาทวิภาค ี

2204-5101   ปฏิบัติงานคอมพิวเตอรธุรกิจ 1   * - * - * 
2204-5102   ปฏิบัติงานคอมพิวเตอรธุรกิจ 2    * - * - * 
2204-5103   ปฏิบัติงานคอมพิวเตอรธุรกิจ 3    * - * - * 
2204-5104   ปฏิบัติงานคอมพิวเตอรธุรกิจ 4    * - * - * 
2204-5105   ปฏิบัติงานคอมพิวเตอรธุรกิจ 5    * - * - * 
2204-5106   ปฏิบัติงานคอมพิวเตอรธุรกิจ 6    * - * - * 

สําหรับการจัดการศึกษาระบบทวิภาคีใหสถานศึกษารวมกับสถานประกอบการวิเคราะหลักษณะงาน
ของสถานประกอบการ เพ่ือกําหนดรายละเอียดของรายวิชาทวิภาคี รวมทั้งจัดทําแผนการฝกอาชีพ การวัดและ
การประเมินผลรายวิชาน้ัน ๆ ทั้งน้ี โดยใชเวลาฝกในสถานประกอบการไมนอยกวา 54 ชั่วโมงมีคาเทากับ 1 
หนวยกิต 

2.4 ฝกประสบการณทักษะวิชาชีพ 4 หนวยกิต 
ใหเลือกเรียนรายวิชา 2204-8001 ฝกงานหรือรายวิชา 2204-8002 ฝกงาน1 และ 2204-8003 

ฝกงาน 2 
รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2204-8001   ฝกงาน       * - * - 4 
2204-8002   ฝกงาน 1      * - * - 2 
2204-8003   ฝกงาน 2      * - * - 2 
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2.5 โครงการพัฒนาทักษะวิชาชีพ 4 หนวยกิต 
ใหเลือกเรียนรายวิชา 2204-8501 โครงการหรือรายวิชา 2204-8502 โครงการ 1 และ  

2204-8503 โครงการ 2 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2204-8501   โครงการ      * - * - 4 
2204-8502   โครงการ 1      * - * - 2 
2204-8503   โครงการ 2      * - * - 2 

3. หมวดวิชาเลือกเสร ีไมนอยกวา 10 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนตามความถนัดและความสนใจจากรายวิชาที่กําหนดหรือเลือกเรียนจากรายวิชาในหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพพุทธศักราช2556ทุกประเภทวิชาสาขาวิชา หมวดวิชาทักษะชีวิตทั้งนี้ สถานศึกษา
อาชีวศึกษาหรือสถาบันสามารถพัฒนารายวิชาเพ่ิมเติมในหมวดวิชาเลือกเสรีไดตามบริบท และความตองการของ
ชุมชนและทองถิ่น 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2200-1008   กฎหมายพาณิชย     2 - 0 - 2 

4. กิจกรรมเสริมหลักสูตร 2 ชั่วโมงตอสัปดาห 
สถานศึกษาตองจัดใหมีกิจกรรมเสริมหลักสูตรไมนอยกวา 2 ชั่วโมงตอสัปดาห 

รหัสวิชา   ช่ือวิชา       ท - ป - น 
2000-2001   กิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 1     0 - 2 - 0 
2000-2002   กิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 2     0 - 2 - 0 
2000-2003   กิจกรรมองคการวิชาชีพ 1    0 - 2 - 0 
2000-2004   กิจกรรมองคการวิชาชีพ 2    0 - 2 - 0 
2000-2005   กิจกรรมองคการวิชาชีพ 3    0 - 2 - 0 
2000-2006   กิจกรรมองคการวิชาชีพ 4    0 - 2 - 0 
2000*200x   กิจกรรมนักศึกษาวิชาทหาร / กิจกรรม  0 - 2 - 0 

ที่สถานศึกษาหรือสถานประกอบการจัด 
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คําอธิบายรายวิชา 
 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 
ประเภทวิชาพาณิชยกรรม 

 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
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รายวิชาสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

2204-2001   คอมพิวเตอรในงานธุรกิจ      1 - 2 - 2 
2204-2002   ระบบปฏิบัติการเบื้องตน      2 - 2 - 3 
2204-2003   เครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน     1 - 2 - 2 
2204-2004   คณิตศาสตรคอมพิวเตอร      1 - 2 - 2 
2204-2005   คอมพิวเตอรและการบํารุงรักษา     2 - 2 - 3 
2204-2006   พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร    2 - 2 - 3 
2204-2007   การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด    2 - 2 - 3 
2204-2008   โปรแกรมจัดการฐานขอมูล     2 - 2 - 3 
2204-2009   การสรางเว็บไซต      2 - 2 - 3 
2204-2101   องคประกอบศิลปสําหรับงานคอมพิวเตอร    1 - 2 - 2 
2204-2102   ภาษาอังกฤษปฏิบัติการคอมพิวเตอร    1 - 2 - 2 
2204-2103   โปรแกรมตารางคํานวณ      2 - 2 - 3 
2204-2104   การผลิตสื่อสิ่งพิมพ      2 - 2 - 3 
2204-2105   โปรแกรมกราฟก      2 - 2 - 3 
2204-2106   โปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ    2 - 2 - 3 
2204-2107   การเขียนโปรแกรมโดยใชเคร่ืองมือกราฟกโหมด   2 - 2 - 3 
2204-2108   โปรแกรมประมวลผลคํา      1 - 2 - 2 
2204-2109   โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ     1 - 2 - 2 
2204-2110   ธรรมาภิบาลเทคโนโลยีสารสนเทศในองคกร   1 - 2 - 2 
2204-2111   อินเทอรเน็ตเพ่ืองานธุรกิจ     1 - 2 - 2 
2204-2112   กฎหมายคอมพิวเตอร      2 - 0 - 2 
2204-5X0X   ปฏิบัติงาน................. X      * - * - * 
2204-800X   ฝกงาน X       * - * - * 
2204-850X   โครงการ X       * - * - * 
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2204-2001   คอมพิวเตอรในงานธุรกิจ      1 - 2 - 2 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. เขาใจหลักการของระบบธุรกิจ 
2. เขาใจบทบาทคอมพิวเตอรในงานธุรกิจ 
3. มีเจตคติที่ดีในการใชคอมพิวเตอรปฏิบัติงานโดยคํานึงถึงจริยธรรมในวิชาชีพ 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับระบบธุรกิจ 
2. แสดงความรูเก่ียวกับความสัมพันธของเอกสาร และการประมวลผลขอมูลในระบบงานธุรกิจ 
3. วางแผนการใชคอมพิวเตอรในงานธุรกิจ 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับคอมพิวเตอรในระบบงานธุรกิจ ความสัมพันธของเอกสารในระบบงานธุรกิจ 
การนําคอมพิวเตอรชวยงานดานการบัญชีดานการเงินดานการตลาดดานการผลิตและการดําเนินการดาน
ทรัพยากรบุคคล 
 
2204-2002   ระบบปฏิบัติการเบื้องตน      2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร 
2. มีความรูเก่ียวกับการทํางานของโปรแกรมระบบปฏิบัติการบนเคร่ืองแมขาย เคร่ืองลูกขายและ   
    อุปกรณพกพา 
3. มีทักษะในการติดตั้ง ใชงานระบบปฏิบัติการตางๆ และโปรแกรมยูทิลิตี ้
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 
2. แสดงความรูเก่ียวกับการทํางานของโปรแกรมระบบปฏิบัติการบนเคร่ืองแมขาย เคร่ืองลูกขาย 
    และอุปกรณพกพา 
3. ติดตั้งและใชระบบปฏิบัติการทั้งระบบที่เปนมาตรฐานปด (Proprietary) และระบบที่เปน 
    มาตรฐานเปด (Open Standard) 
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คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับองคประกอบของเคร่ืองคอมพิวเตอร หลักการทํางานของคอมพิวเตอรอุปกรณ
ตอพวง สื่อบันทึกขอมูล ความหมายหนาที่และความสําคัญของระบบปฏิบัติการ ประเภทของโปรแกรม
ระบบปฏิบัติการ การเลือกใชและติดตั้งระบบปฏิบัติการตางๆ ทั้งระบบที่เปนมาตรฐานปด(Proprietary) และ
ระบบที่เปนมาตรฐานเปด (Open Standard) บนเคร่ืองแมขาย ลูกขายและอุปกรณพกพา การใชงานโปรแกรม
ระบบปฏิบัติการเบื้องตนและโปรแกรมยูทิลิตี้ 

 
2204-2003   เครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน      1 - 2 - 2 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการทํางานและองคประกอบของระบบเครือขาย 
2. เลือกใชอุปกรณและเชื่อมตอระบบเครือขายเบื้องตน 
3. ประยุกตใชงานเครือขายในองคกร 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการทํางานและกระบวนการของระบบเครือขาย 
2. ใชอุปกรณและเชื่อมตอระบบเครือขายเบื้องตนในการปฏิบัติงาน 
3. ประยุกตใชงานเครือขายในการปฏิบัติงานขององคกร 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการทํางานและองคประกอบของระบบเครือขาย อุปกรณระบบเครือขาย 
ประเภทของเครือขาย ตัวกลางการเชื่อมตอเครือขาย โปรโตคอล รูปแบบการเชื่อมตอเครือขายการติดตั้ง
ระบบปฏิบัติการเครือขายใชโปรแกรมประยุกตและโปรแกรมยูทิลิตี้บนเครือขาย 

 
2204-2004   คณิตศาสตรคอมพิวเตอร      1 - 2 - 2 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับวิวัฒนาการของระบบจํานวนและความสัมพันธระหวางคณิตศาสตรกับ 
    การทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอร 
2. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับระบบจํานวน ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน พีชคณิตเชิงเสนและทฤษฎ ี
    เมตริกซ 
3. มีทักษะในการคํานวณทางคณิตศาสตรคอมพิวเตอร 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ด ี
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สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับระบบจํานวน ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน พีชคณิตเชิงเสนและทฤษฎีเมตริกซ 
2. แสดงความรูเก่ียวกับการคํานวณทางคณิตศาสตรคอมพิวเตอร 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาเกี่ยวกับวิวัฒนาการของระบบจํานวนและความสัมพันธระหวางคณิตศาสตรกับการทํางานของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน คอมพิวเตอรกับเลขฐาน หลักการคํานวณของเคร่ือง
คอมพิวเตอร พีชคณิตเชิงเสนและทฤษฎีเมตริกซ 
 
2204-2005   คอมพิวเตอรและการบํารุงรักษา      2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการทํางานและการใชงานอุปกรณคอมพิวเตอร 
2. ประกอบ และบํารุงรักษาคอมพิวเตอร 
3. ตรวจสอบและแกปญหาคอมพิวเตอรดวยโปรแกรมอรรถประโยชน 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการทํางานของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง 
2. ประกอบเคร่ืองคอมพิวเตอรและติดตั้งโปรแกรมตามลักษณะงาน 
3. บํารุงรักษาอุปกรณ และแกปญหาคอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรมอรรถประโยชน 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการทํางานของอุปกรณคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง ประกอบเคร่ือง
คอมพิวเตอรและติดตั้งโปรแกรมตามลักษณะงาน การบํารุงรักษาอุปกรณคอมพิวเตอร ตรวจและกําจัดไวรัส 
แกปญหาคอมพิวเตอรดวยโปรแกรมอรรถประโยชน สํารองและปองกันความเสียหายของขอมูลการกูคืนขอมูล 

 
2204-2006  พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร     2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม 
2. วิเคราะหงาน ใชผังงานและรหัสเทียม เพ่ือลําดับขั้นตอนการทํางาน 
3. ออกแบบโปรแกรมประยุกตทางธุรกิจอยางงาย 
4. ใชภาษาคอมพิวเตอรเขียนคําสั่งควบคุมการทํางานเบื้องตน 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 
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สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะหงาน 
2. ออกแบบเขียนผังงาน รหัสเทียม ขั้นตอนการแกไขปญหา (Algorithm) 
3. เขียนโปรแกรมธุรกิจอยางงาย 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะหงาน ผังงาน รหัสเทียม ขั้นตอนการ
แกไขปญหา (Algorithm) โครงสรางภาษาคอมพิวเตอร และการใชกระบวนการเขียนโปรแกรม คําสั่งการ
คํานวณ เงื่อนไขกรณี และการทําซ้ํา การออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงายเพ่ือประยุกตในงานธุรกิจ 

 
2204-2007   การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด     2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 
2. วิเคราะหและเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 
3. สรางชุดคําสั่งตามขั้นตอนการแกปญหา (Algorithm) 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 
2. เขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดในงานธุรกิจ 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาภาคทฤษฎีควบคูกับการปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดองคประกอบของ
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ขั้นตอนการแกไขปญหา (Algorithm) กระบวนการเขียนโปรแกรมคําสั่งควบคุม 
การทํางานของโปรแกรม การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดที่สามารถใชไดในระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย 

 
2204-2008   โปรแกรมจัดการฐานขอมูล      2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการของระบบฐานขอมูล ชนิด และลักษณะของขอมูล 
2. สามารถปฏิบัติจัดการฐานขอมูลในงานธุรกิจ 
3. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับระบบฐานขอมูลชนิดและลักษณะของขอมูล 
2. สรางและใชงานระบบฐานขอมูลโดยใชโปรแกรมจัดการฐานขอมูล 
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คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการของระบบฐานขอมูล ชนิดและลักษณะของขอมูล การสรางฐานขอมูล
และตารางขอมูล การสรางความสัมพันธระหวางตาราง (Relationship) การสืบคน แกไข และปรับปรุงขอมูล 
การสรางฟอรมและรายงานขอมูล การใชงานแมโคร (Macro) 

 
2204-2009   การสรางเว็บไซต       2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให  

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการและโครงสรางการทํางานของเว็บไซต 
2. เขาใจโครงสรางและไวยากรณของโปรแกรมภาษาหรือกระบวนการใชเคร่ืองมือการสรางเว็บไซต 
3. ออกแบบและกําหนดสวนประกอบที่จําเปนของเว็บเพจ 
4. ใชโปรแกรมภาษาหรือโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับสรางเว็บไซต 
5. ติดตั้งและอัพโหลด (Upload) เว็บไซต 
6. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับกระบวนการโครงสรางการทํางานและไวยากรณของโปรแกรมภาษาในการสราง 
    เว็บไซต 
2. ประยุกตใชโปรแกรมภาษาหรือโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับสรางเว็บไซตและการติดตั้งและอัพโหลด  
    (Upload) เว็บไซต 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการและโครงสรางการทํางานของเว็บไซต การออกแบบเว็บไซต การ
สรางเว็บไซตดวยโปรแกรมภาษาหรือโปรแกรมสําเร็จรูปหรือโปรแกรมระบบ CMS (Content Management 
System) การทดสอบการทํางานของเว็บไซต และการ Upload เว็บไซต 

 
2204-2101   องคประกอบศิลปสําหรับงานคอมพิวเตอร    1 - 2 - 2 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการจัดวางตามหลักการจัดองคประกอบศิลป 
2. วิเคราะห จําแนก ธาตุทางทัศนศิลป หลักการ และกฎเกณฑขององคประกอบศิลป 
3. ใชธาตุทางทัศนศิลปในงานองคประกอบศิลป 
4. จัดวางตําแหนงภาพ และ จัดวางภาพชนิดตาง ๆโดย 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ด ี
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สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับการจัดวางตามหลักการจัดองคประกอบศิลป 
2. จัดพ้ืนที่ จุดสนใจของภาพและการเนนจัดวางตําแหนงภาพ และ จัดวางภาพชนิดตางๆ  ตามหลักการ 
    ขององคประกอบศิลป 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการจัดวางตามหลักการจัดองคประกอบศิลป การจัดวางวัตถุในจอภาพการใช
พ้ืนที่ สัดสวน การกําหนดเสน สี แสง เงา การจัดวางตําแหนงภาพ และการใชชนิดของการจัดภาพแบบตางๆ 

 
2204-2102   ภาษาอังกฤษปฏิบัติการคอมพิวเตอร     1 - 2 - 2 

จุดประสงครายวชิา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับภาษาอังกฤษในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร 
2. ใชภาษาอังกฤษในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร 
3. ตระหนักและเห็นประโยชนของการใชภาษาอังกฤษในการประกอบอาชีพและศึกษาตอ 

สมรรถนะรายวิชา 

1. ฟงคําสั่งเพ่ือการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร 
2. อานเอกสาร คูมือเก่ียวกับอุปกรณคอมพิวเตอร 
3. อานขอความ การใหความชวยเหลือ การแกปญหาจากกลองขอความที่ปรากฎ 
4. นําเสนอผลงานการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร 
5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการคนควาและพัฒนาทักษะทางภาษา และกรอกขอมูลออนไลนดวย 
    ภาษาอังกฤษ 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการฟง พูด อาน เขียน การใชคําศัพทเทคนิคเก่ียวกับชิ้นสวนและอุปกรณ
คอมพิวเตอร การแกปญหาและการใชงานคอมพิวเตอรจากกลองขอความ (Dialogue box) การแกปญหา
(Troubleshooting) การชวยเหลือ (Help) การนําเสนอและสาธิตงาน การเขียนใบสมัคร การลงทะเบียนและ
กรอกขอมูลออนไลน การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนาทักษะทางภาษาและการแสวงหาความรูดวย
ตนเองจากแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย 

 
2204-2103   โปรแกรมตารางคํานวณ       2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับสวนประกอบ เคร่ืองมือของโปรแกรมตารางคํานวณ 
2. ปอน จัดเก็บ แกไขและตกแตงขอมูล ใชสูตรและฟงกชั่นเบื้องตน 
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3. วิเคราะห สรุป และรายงานขอมูลในรูปแผนภูมิหรือตารางวิเคราะหขอมูล (pivot table) 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมทีด่ีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการการใชเคร่ืองมือของโปรแกรมตารางคํานวณ 
2. ใชคําสั่ง เคร่ืองมือเพ่ือจัดการขอมูล 
3. สรุปจัดทํารายงาน และแสดงผลขอมูลในรูปตารางและแผนภูมิตามลักษณะงาน 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับลักษณะพ้ืนฐานของโปรแกรมตารางคํานวณ การปอนและจัดเก็บขอมูลการ
แกไขและตกแตงขอมูล การสรางตารางขอมูล การใชสูตรและฟงกชั่นในการคํานวณการพยากรณขอมูลการ
เรียงลําดับ การสรุปและนําเสนอขอมูลในรูปแผนภูมิและตารางวิเคราะหขอมูล (Pivot Table) 

 
2204-2104   การผลิตสื่อสิ่งพิมพ       2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการวิเคราะหและจําแนกประเภทของสื่อสิ่งพิมพ 
2. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการพิมพ 
3. มีทักษะในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพและจัดองคประกอบศิลปในสื่อสิ่งพิมพ 
4. ผลิตสื่อสิ่งพิมพดวยโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการพื้นฐานของสื่อสิ่งพิมพ 
2. การออกแบบสื่อสิ่งพิมพตามการใชงาน 
3. ผลิตสื่อสิ่งพิมพดวยโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความรูพ้ืนฐานของสื่อสิ่งพิมพ กระบวนการพิมพ การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
เทคนิคการใชภาพถายในสื่อสิ่งพิมพ และการใชโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

 
2204-2105   โปรแกรมกราฟก       2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการของภาพกราฟก 
2. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับประเภทและคุณลักษณะของแฟมภาพกราฟก 
3. มีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก 
4. สรางและตกแตงภาพกราฟก  
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5. จัดการแฟมภาพกราฟก 
6. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการพื้นฐานคอมพิวเตอรกราฟก 
2. ออกแบบภาพกราฟกตามหลักองคประกอบศิลป 
3. สรางภาพกราฟกและจัดการแฟมภาพดวยโปรแกรมกราฟก 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับภาพกราฟก หลักการของภาพกราฟกแบบ Vector 
และ Bitmap ประเภทและคุณลักษณะของแฟมภาพกราฟก การสรางและตกแตงภาพกราฟก การจัดการแฟม
ภาพกราฟก ความแตกตางของภาพกราฟกแบบ 2 มิติ การใชโปรแกรมสรางภาพกราฟกแบบ Vector และ 
Bitmap 
 
2204-2106   โปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ     2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการออกแบบชิ้นงานนําเสนอ 
2. มีทักษะในการใชโปรแกรมนําเสนอ 
3. ผลิตชิ้นงาน และนําเสนอผลงาน 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการออกแบบชิ้นงานนําเสนอ 
2. การออกแบบงานนําเสนอตามลักษณะงาน 
3. ผลิตชิ้นงานนําเสนอโดยใชโปรแกรมนําเสนอ 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบชิ้นงานนําเสนอ การถายทอดแนวความคิดสูชิ้นงานที่เปนรูปธรรม 
(Story Board) การผลิตชิ้นงานนําเสนอ การใชภาษา การนําเสนอขอมูล 

 
2204-2107   การเขียนโปรแกรมโดยใชเครื่องมือกราฟกโหมด    2 - 2 - 3 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมโดยใชเคร่ืองมือกราฟกโหมด 
2. ใชคําสั่งในการควบคุมการทํางานของโปรแกรมโดยใชเคร่ืองมือกราฟกโหมด 
3. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 
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สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการพัฒนาโปรแกรม ขั้นตอนการแกไขปญหา (Algorithm) และ 
    กระบวนการเขียนโปรแกรม 
2. เขียนโปรแกรมโดยใชเคร่ืองมือกราฟกโหมด 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับแนวคิดในการพัฒนาโปรแกรม องคประกอบของโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ขั้นตอน
การแกไขปญหา (Algorithm) กระบวนการเขียนโปรแกรม คําสั่งควบคุมการทํางานของโปรแกรม การพัฒนา
โปรแกรมทางธุรกิจอยางงาย โดยใชเคร่ืองมือกราฟกโหมดเพ่ือการพัฒนาโปรแกรมไดอยางรวดเร็ว มี
ประสิทธิภาพและสรางเปนชิ้นงานจากโครงงานขนาดเล็ก 
 
2204-2108   โปรแกรมประมวลผลคํา       1 - 2 - 2 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการทํางานของโปรแกรมจัดพิมพเอกสาร 
2. ผลิตเอกสารโดยใชโปรแกรมประเภทจัดพิมพเอกสาร 
3. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการทํางานของโปรแกรมจัดพิมพเอกสาร (Word Processing) และความรู 
    เกี่ยวกับเอกสาร 
2. ออกแบบ และผลิตเอกสารตามการใชงาน 
3. จัดทําเอกสารราชการ เอกสารธุรกิจ และเอกสารเชิงวิชาการโดยใชโปรแกรมจัดพิมพเอกสาร 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการทํางานของโปรแกรมจัดพิมพเอกสาร (Word Processing) ในการ
พิมพและตกแตง การสรางตารางขอมูล การจัดทําเอกสารรูปแบบตางๆ หนังสือราชการ จดหมายธุรกิจ แผนพับ 
เอกสารวิชาการการสรางจดหมายเวียน การพิมพซองจดหมาย การพิมพสมการคณิตศาสตร การพิมพเชิงอรรถ 
การทําดัชนี การพิมพเอกสารออกทางเคร่ืองพิมพ 
 
2204-2109   โปรแกรมสําเรจ็รูปทางสถิติ      1 - 2 - 2 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการคํานวณคาสถิติพื้นฐาน 
2. รวบรวมและเตรียมขอมูลสําหรับประมวลผลขอมูลทางสถิติพ้ืนฐาน 
3. ใชคําสั่งโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติพ้ืนฐาน 
4. จัดทํารายงานขอมูลทางสถิติและแผนภูมิ 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 
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สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการคํานวณคาสถิติพื้นฐานกระบวนการรวบรวมขอมูลการประมวลผล 
    ขอมูล ตามลักษณะงาน 
2. ใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติในการจัดทํารายงานขอมูลทางสถิติและแผนภูม ิ

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการคํานวณคาสถิติพ้ืนฐานกระบวนการรวบรวมขอมูลการตรวจสอบความ
ถูกตองของขอมูล จัดเตรียมขอมูล บันทึกและแกไขขอมูล การใชคําสั่งโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติประมวลผล
ขอมูลใหไดคาสถิติพื้นฐาน จัดทํารายงานขอมูลทางสถิติและแผนภูมิ 

 
2204-2110   ธรรมาภิบาลเทคโนโลยีสารสนเทศในองคกร    1 - 2 - 2 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ การบริหารจัดการ 
    ความปลอดภัยของขอมูลสารสนเทศทรัพยสินทางปญญาและจรรยาบรรณของเทคโนโลยีสารสนเทศ  
    ระบบบริหารความปลอดภัยของขอมูล ISO 27001 
2. ใชคอมพิวเตอรโดยคํานึงถึงความปลอดภัยของขอมูล 
3. มีคานิยมที่ดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการการบริหารจัดการความปลอดภัยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. ปฏิบัติงานดานคอมพิวเตอรโดยคํานึงถึงจริยธรรมและพระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิด 
    เกี่ยวกับคอมพิวเตอร 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศทรัพยสินทางปญญาและ
จรรยาบรรณของเทคโนโลยีสารสนเทศระบบบริหารความปลอดภัยของขอมูล ISO 27001การรักษาความ
ปลอดภัยของขอมูลสารสนเทศในระบบเครือขายและอินเทอรเน็ตพระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิด
เก่ียวกับคอมพิวเตอร 
 
2204-2111   อินเทอรเน็ตเพ่ืองานธุรกิจ      1 - 2 - 2 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการใชสังคมออนไลน (Social Network) 
2. การใชอินเทอรเน็ตในงานธุรกิจ 
3. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีในการใชอินเทอรเน็ต 
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สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการใชสังคมออนไลน (Social Network) เพ่ืองานธุรกิจ 
2. ใชบริการที่มีในสังคมออนไลน (Social Network) เพ่ืองานธุรกิจ 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใชสังคมออนไลน (Social Network) การใชอินเทอรเน็ตในงานธุรกิจการ
คนหาขอมูลดวย Search Engine การรับ-สงขอมูลบนเครือขายอินเทอรเน็ตและการใชบริการที่มีอยูในสังคม
ออนไลน โปรแกรมจัดการสารสนเทศสวนบุคคล (Personal Information Manager) การเรียนรูผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต การปองกันและกําจัดไวรัสคอมพิวเตอร จริยธรรมและกฎหมายที่เก่ียวของกับการใช
อินเทอรเน็ต พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร 
 
2204-2112   กฎหมายคอมพิวเตอร       2 - 0 - 2 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจในกฎหมายคอมพิวเตอร 
2. มีความรูความเขาใจในหลักกฎหมายแพงและพาณิชย วาดวยบุคคล นิติกรรม สัญญา และหนี ้
3. มีความรูความเขาใจในหลักกฎหมายลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร 
4. มีทักษะในการนําหลักเกณฑทางกฎหมายคอมพิวเตอรมาใชในการดํารงชีวิตและในงานอาชีพ 
5. ตระหนักถึงความสําคัญของกฎหมายคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับกฎหมายแพงและพาณิชย 
2. แสดงความรูเก่ียวกับหลักกฎหมายลิขสิทธิ์และสิทธิบัตร 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาเกี่ยวกับหลักกฎหมายแพงและพาณิชย วาดวยบุคคล นิติกรรม สัญญา หน้ี กฎหมายวาดวยการ
กระทําความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร กฎหมายลิขสิทธ์ิและสิทธิบัตร 
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รายวิชาทวิภาคี 

2204-5X0X   ปฏิบัติงาน ...............................................X    * - * - * 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. มีความเขาใจหลักการปฏิบัติงานและการปฏิบัติตนในการประกอบอาชีพ 
2. ปฏิบัติงานอาชีพตามภาระหนาที่ในสถานประกอบการที่กําหนด ประยุกตใชความรูและทักษะในการ  
   ปฏิบัติงาน 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงาน รับผิดชอบ รอบคอบ ตรงตอเวลา รักษาความสะอาด และ 
   ทํางานรวมกับผูอ่ืน 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูและประสบการณในการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
2. ปฏิบัติงานอาชีพตามภาระหนาที่ในสถานประกอบการ 

คําอธิบายรายวิชา 

ใหสถานศึกษารวมกับสถานประกอบการวิเคราะหงานและกําหนดภาระหนาที่ที่จะใหผูเรียนปฏิบัติโดย
ใหผูเ รียนไดศึกษาและปฏิบัติงาน ที่ เก่ียวกับการรับคําสั่งการวางแผนการทํางาน การจัดเตรียม ปรับตั้ง
บํารุงรักษาเคร่ืองมือ อุปกรณ วัสดุที่ใชการดําเนินงานและแกไขปญหาการทํางานตามหลักการเทคนิควิธีการ 
และขั้นตอนการทํางานของสาขางานที่ศึกษาอยูพรอมทั้งการเขียนรายงานสรุปผลการทํางานเปนรายชิ้นงาน และ
เปนรายสัปดาหโดยใหสอดคลองกับสภาพทองถิ่นและเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น 
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รายวิชาฝกประสบการณทักษะวิชาชีพ 

2204-800X   ฝกงาน X        * - * - * 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. เขาใจขั้นตอนและกระบวนการปฏิบัติงานอาชีพอยางเปนระบบ 
2. ปฏิบัติงานอาชีพในสถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพอิสระหรือแหลงวิทยาการจนเกิดความ 
    ชํานาญ มีทักษะและประสบการณ นําไปประยุกตใชในการปฏิบัติงานอาชีพระดับฝมือ 
3. มีเจตคติที่ดีตอการปฏิบัติงานอาชีพ และมีกิจนิสัยในการทํางานดวยความรับผิดชอบ มีวินัย คุณธรรม 
    จริยธรรม ความคิดสรางสรรคและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืน 

สมรรถนะรายวิชา 

1. เตรียมความพรอมเคร่ืองมืออุปกรณในการปฏิบัติงาน 
2. ปฏิบัติงานอาชีพตามขั้นตอนและกระบวนการที่สถานประกอบการกําหนด 
3. พัฒนาการทํางานที่ปฏิบัติในสถานประกอบการ 
4. บันทึกและรายงานผลการปฏิบัติงาน 

คําอธิบายรายวิชา 

ปฏิบัติงานที่สอดคลองกับลักษณะของงานในสาขาวิชาชีพในสถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพ
อิสระหรือแหลงวิทยาการ ใหเกิดความชํานาญ มีทักษะและประสบการณงานอาชีพในระดับฝมือ โดยผานความ
เห็นชอบรวมกันของผูรับผิดชอบการฝกงานในสาขาวิชานั้น ๆ  และรายงานผลการปฏิบัติงานตลอดระยะเวลาการ
ฝกงาน 
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รายวิชาโครงการพัฒนาทักษะวิชาชีพ 

2204-850X   โครงการ X        * - * - * 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1. เขาใจหลักการและกระบวนการวางแผนจัดทําโครงการสรางและหรือพัฒนางาน 
2. ประมวลความรูและทักษะในการสรางและหรือพัฒนางานในสาขาวิชาชีพตามกระบวนการวางแผน  
    ดําเนินงาน แกไขปญหา ประเมินผล ทํารายงานและนําเสนอผลงาน 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยในการทํางานดวยความรับผิดชอบ มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม ความคิดริเร่ิม 
    สรางสรรคและสามารถทํางานรวมกับผูอื่น 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเก่ียวกับการจัดทําโครงการ และนําเสนอผลงาน 
2. ดําเนินการจัดทําโครงการ 
3. รายงานผลการปฏิบัติงาน 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับ หลักการจัดทําโครงการ การวางแผน การดําเนินงาน การแกไขปญหาการ
ประเมินผล การจัดทํารายงานและการนําเสนอผลงาน โดยปฏิบัติจัดทําโครงการสรางและหรือพัฒนางานที่ใช
ความรูและทักษะในระดับฝมือสอดคลองกับสาขาวิชาชีพที่ศึกษา ดําเนินการเปนรายบุคคลหรือกลุมตามลักษณะ
ของงานใหแลวเสร็จในระยะเวลาที่กําหนด 


